ARQ I I I El taller de ARQUITECTURA

IIT A propone una dinamica de trabajo en equipo de
todos los integrantes del curso 2023, con la tematica
planteada para todos los talleres de arquitectura "EL
ARTE”. Por la escala de la escuela se genera una
sinergia de un equipo de disefio compuesto por los
estudiantes de cada ciclo lectivo.

Este afio en el taller se esta resolviendo un edificio
polifuncional, que interactta la exposicion de arte de
un coleccionista privado, que debe ser costeado por
oficinas, coworking, Airbnb, etc. Como primer
trabajo se realiza una cartelera de exposicion de los
trabajos de la escuela de arquitectura.

En el taller el alumno desarrolla los trabajos
practicos, consulta bibliografia, debate con docentes
y compafieros, se ejercita el espiritu critico, con
objeto de integrar a través de la experimentacion e
instrumentacidén del proyecto, la posibilidad de la
reformulacion tedrica, bajo la atencion y supervision
del docente. Se desarrollan practicas individuales y
de grupo, investigacion e integracion de ideas en
forma grupal y definiciones de modo individual.
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wo RK 1 Las clases se inician con un

Trabajo Practico que consiste en una una cartelera
de exposicion de la produccion que se realiza en la
escuela de arquitectura, sobre las paredes de
Colegio Bolivar 1163 CABA, un edificio historico.
La cartelera debe surgir dentro de un proceso de
investigacion, exploracion e innovacion de temas
planteados por los estudiantes, reflexiones y/o
debates sobre cada una de las unidades tematicas
que permitan al alumno entender un problema,
contextualizarlo y resolverlo segun pautas y
contenidos, continuando con la aplicacion practica.

INVESTIGAR
EXPLORAR

INNOVAR

ESCUELA DE ARQUITECTURA | ARQUITECTURAIII A'12023




@ UNIVERSIDAD KENNEDY

JESUS MENSES realzo el
trabajo bajo la idea de mostrar las 3 dimensiones en
la cartelera, desde la idea de una etereoestructura
que permite dos planos donde poner la informacion.

Los trabajos se desarrollaron clase a clase,
presentando sus avances y pidiendo opiniones a
compaieros de estudio y docente. Luego de lo
expuesto, la metodologia de disefio se enriquece con
la opinidn del trabajo en equipo que se logra en el
taller.

Su cartelera de Arquitectura propone 2 planos de
informacion, jugar con las 3 dimensiones y
descubrir en el recorrido del mismo toda la
informacion grafica y codigos QR donde redirige e
informacion a través de los celulares de los
observadores.

JESUS MENESES W
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WILSON PRES
explorar la impresion 3D. Desde las prim:
se impuso la virtualidad e impresion
cartelera se puede imprimir totalmente en
tienen un sobre grafico que representa una a
urbana que unida al perimetro que sostiene el
acrilico que cubre la lamina, se imprime
completamente en plastico.

Los trabajos se desarrollaron clase a clase,
presentando sus avances y pidiendo opiniones a
paferos de estudio y docente. Luego de lo
expuesto, la metodologia de disefio se enriquece con

' a opinion del trabajo en equipo que se logra en el

’ aller.

- Su cartelera de Arquitectura prop
~mono material de una cartel
; lateo es 31mp1emente PIC
j ueta virtual.

WILSON PRESAS
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ADRIAN VASQUEZ

ADRIAN VASQUEZ exploro
la sintesis. Se trata de dos planos transparentes que
sostienen las laminas expuestas. El cartel se divide
en una parte grafica y otra escrita, sostenida al
paramento mediante herrajes de acero.

Los trabajos se desarrollaron clase a clase,
presentando sus avances y pidiendo opiniones a
compaineros de estudio y docente. Luego de lo
expuesto, la metodologia de disefio se enriquece con
la opinidn del trabajo en equipo que se logra en el
taller.

Su cartelera de Arquitectura propone la sintesis y
simpleza de la materialidad. El cartel contiene la
informacion grafica y codigos QR donde redirige e
informacion a través de los celulares de los
observadores.
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ALBERTO PEREIRA exploro
la simpleza de la grafica de camiones de
combustibles. Donde se cambia la cartelera en cada
viaje. Esa idea de intercambiar facilmente Ila
informacion. Desarrollo unos sobres de metal,
donde se exponen las laminas como sobres de
correspondencia.

Los trabajos se desarrollaron clase a clase,
presentando sus avances y pidiendo opiniones a
companeros de estudio y docente. Luego de lo
expuesto, la metodologia de disefio se enriquece con
la opinion del trabajo en equipo que se logra en el
taller.

Su cartelera de Arquitectura propone practicidad de
intercambio de grafica. El cartel contiene la
informacion grafica y codigos QR donde redirige e
informacion a través de los celulares de los
observadores.

ALBERTO PEREIRA
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ANDREA CALBETE

ANDREA CALVETE exploro
El plegado. Logrando en el recorrido, doble
informacion, segiin donde se vea el cartel. En un
plano de ve la grafica y el otro sentido los textos.

Los trabajos se desarrollaron clase a clase,
presentando sus avances y pidiendo opiniones a
compaineros de estudio y docente. Luego de lo
expuesto, la metodologia de disefio se enriquece con
la opinidn del trabajo en equipo que se logra en el
taller.

Su cartelera de Arquitectura propone un juego de
planos generados con la sumatoria de planos
plegados. El cartel contiene la informacion grafica y
codigos QR donde redirige ¢ informacion a traveés
de los celulares de los observadores.




vV ¥ @
> @
’ vy © 9 9V @
: > @ ¢ ¢ ¢ @
' vy ¢ 0 0 0 9 9 0
o ¢ O ¢ ¢ 9 V0 9O 9
& © ¢ 9 90OV
> & © 9O 9 00 0'0

]
. e g

= ,’ﬂb‘mr’h N e .«r@.-: ."i = * L N
R - - 5 Y T — .-
& - AN s S SE) NS o

S e m e

——

@ UNIVERSIDAD KENNEDY



@ UNIVERSIDAD KENNEDY



